


Wortarten |
(Deutsch Sek. I)

Interaktive Tafelbilder und Lernspiele zu den Themenbereichen
Nomen Pronomen

Artikel Adjektive

12 PDF-Arbeitsblatter liegen auch in elektronisch ausfiillbarer Schilerfassung vor.
19 PDF-Farbgrafiken, die das Unterrichtsgesprach illustrieren.

Die Reihe ,Wortarten® richtet sich an Schilerinnen und Schiiler der Sekundar-
stufe |, insbesondere der Klassen 5 und 6. Ziel der Reihe ist es, zentrale Wort-
arten der deutschen Grammatik systematisch, anschaulich und schulergerecht
zu vermitteln. Die Software unterstiitzt dabei eine differenzierte Unterrichtsge-
staltung: Die Interaktiven Tafelbilder eignen sich sowohl fiir klassische Unter-
richtsphasen im Klassenverband als auch fiir arbeitsteilige oder selbststandige
Lernformen allein, in Partnerarbeit oder Lernstationen. Lernspiele sind hervor-
ragend zur Wiederholung und Ergebnissicherung geeignet. Ist eine Wortart im
Unterricht behandelt kann im Rest der Stunde oder zu Hause an zahlreichen
Aufgaben das Erlernte wiederholt und eingelibt werden.

Interaktive Tafelbilder

Die filmischen Lerneinheiten sind nicht ausschlieBlich fiir eine lineare Rezeption
am Stlick konzipiert, sondern ermdglichen ebenso eine sequenzielle Nutzung
mit bewusst gesetzten Unterbrechungsphasen. Hier greifen interaktive Tafelbil-
der und Filme passgenau ineinander. Neue Begriffe kdnnen festgehalten wer-
den, wobei sich Stiick fiir Stick ein Bild ergibt, das das Erlernte kompakt und
Ubersichtlich zusammenfasst. Ebenso ist es mdglich, die sich aufbauenden
Bilder losgeldst zum Erarbeiten der Inhalte, in Abfragesituationen oder zur
Recherche zu verwenden. Farbcodierungen und Begriffe wurden einheitlich und
stringent Uber das gesamte Paket verwendet, um die Wiedererkennung zu
erleichtern.

Lernspiele Nomen, Artikel, Pronomen, Adjektive

Zu jeder Wortart existiert ein Lernspiel. Eingebettet in eine kleine Rahmenhand-
lung mit Grammy werden die Schulerinnen und Schiiler in die Situation versetzt,
einige Aufgaben I6sen zu missen, um das Spiel erfolgreich abzuschlieRen. Die
Spieldauer betragt ca. 10-15 Minuten. Die Bewertung des Lernerfolgs findet
durch die Vergabe von Sternen statt. Die Aufgaben greifen die Kernthemen und
Lernziele der Filme auf. Sie kénnen in beliebiger Reihenfolge und auch mehr-
mals gespielt werden, um eine Verbesserung zu erreichen. Dadurch wird auch
verhindert, dass ein versehentlicher Bedienfehler zu Misserfolg und Frust fuhrt.
Sind alle Aufgaben mit 3 oder mehr Sternen bestanden, endet das Spiel mit
einer kleinen Sequenz, die die Rahmenhandlung abschlief3t.



Die ansprechende optische Gestaltung und ein immersives Spielerlebnis moti-
vieren zur Bearbeitung der Aufgaben und verbinden damit die Vorteile anschau-
licher audiovisueller Darstellung mit den Anforderungen eines aktivierenden,
kompetenzorientierten Deutschunterrichts.

Lernziele Nomen:

Nomen als Wortart sicher erkennen und benennen.

Wissen und erklaren von GroRschreibung von Nomen, Grundlegenden gram-
matischen Merkmalen (Genus, Kasus, Numerus), Konkreta und Abstrakta.
Anwenden von Verfahren der Nominalisierung.

Lernziele Artikel:

Artikel als Begleiter von Nomen kennen und erkennen. Unterscheiden von
bestimmten und unbestimmten Artikeln, Zuordnen von Artikeln zu den entspre-
chenden Genera, Anpassung von Artikeln an das Nomen in Genus, Kasus,
Numerus

Lernziele Pronomen:

Pronomen als Stellvertreter von Nomen kennen und erkennen, ihre Wirkung
(verstandlichere, kurzere Texte) und Grundlegende Arten von Pronomen ken-
nen, verschiedene Formen von Pronomen unterscheiden

Lernziele Adjektive:

Adjektive als Eigenschaftsworter kennen und erkennen, Bezug auf Nomen und
die Anpassung an deren Genus, Kasus und Numerus verstehen, Steigerungs-
formen kennen (Grundform, Komparativ, Superlativ)

Systemanforderungen

Die Schulsoftware liegt in zwei Varianten vor.

Die Anwendung auf DVD-ROM bendtigt keine Installation und lauft offline ohne
Internetverbindung. Sie ist fir PCs ab Windows 10 geeignet.

Sollte die Anwendung nach Einlegen der DVD-ROM nicht automatisch starten,
rufen sie das Programm manuell unter Laufwerk / Start.exe auf.

Die Streaming / Online-Version (in der Mediathek auf www.gida.de) kann
bequem im Browser (z. B. Chrome, Firefox, Safari) gestartet werden. Sie ist
plattformibergreifend fir Tablets (Android / iPad), PC oder Mac geeignet.
Hierflr ist eine dauerhafte Verbindung mit dem Internet nétig.

Fachberatung:

Klaus Fieberg, Studiendirektor a.D., Mitglied im Beirat der Fachzeitschrift ,Pra-
xis Geschichte” sowie Mitherausgeber und Autor verschiedener Lehrwerke im
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